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در  رندگانیادگی زه یانگ شیافزا ینوآورانه برا یآموزش  یهای باز یدر طراح ینقش هوش مصنوع

 ی اضیو ر  یعلم  ده یچ یپ  میمفاه یریادگی
 

 *زینب جوانبخت 1

 . رانیا ، یاستان خراسان جنوب رجند، یدانشگاه ب ، یآموزش تیریکارشناس ارشد مد -1

 . 
 دهیچک

پ   در ر  یعلم   م یمفاه  یدگیچیعصر حاضر،  انگ  یاضیو  به  دانش  زهیو کاهش  نسبت  نظامآن  یریادگیآموزان  با    یآموزش  ی هاها،  را 

  یریادگی آموزش و    ندیتحول در فرا  یبرا  ینینو یهافرصت  یهوش مصنوع   ،یفناور  شرفتیمواجه ساخته است. با پ   یجد  ی هاچالش

است.   آورده  کاربردها  ی کیفراهم  مصنوع   برجسته  ی از  بهره  یآموزش  یهایباز  یطراح  ، یهوش  با  که  است  از   یریگنوآورانه 

بخش و  لذت  ، یتعامل  یابه تجربه   ل یو آن را تبد  کند یخارج م  نواختکیو    یرا از حالت سنت  یریادگی  ندیروز، فرا  ی های تکنولوژ

 ق یو تعم  زهیانگ  شیافزا  ینوآورانه برا  یآموزش  یهایباز  یدر طراح  یپژوهش، نقش هوش مصنوع   ن ی. در اسازدیم   شدهی سازیشخص

مطالعات    یبه واکاو  ،یاو کتابخانه  یمرور  کردیقرار گرفته است. پژوهش حاضر با رو  یمورد بررس  یاضی و ر  ی علم  م یمفاه  یریادگی

را   یآموزش  یهایو باز  یهوش مصنوع   انیم  وندیحاصل از پ   یپرداخته و دستاوردها  ریسال اخ  10منتشرشده در    یو خارج  یداخل

سطح    توانندیم   یآموزش  یهایباز  ،ی هوش مصنوع   یهاتمیکه با استفاده از الگور  دهد ینشان م  هاافتهیکرده است.    لیو تحل  هیتجز

کنند.    تیشده هدا  یسازیو شخص  ایرا به صورت پو  یریادگی  ری و مس  میتنظ  رندهیادگی   یهایمحتوا را متناسب با توانمند  یدشوار

مشارکت   شیهر کاربر، موجب افزا شرفتیو پ  قیبر علا یمبتن یها چالش جادیو هدفمند، طرح مسائل متنوع، و ا یفور خوردارائه باز

 ت یدشوار و تقو  میمفاه  یریادگ یبسترها باعث کاهش اضطراب    نیا  ن،ی. همچنشودیم   رندگانیادگ یفعال و ارتقاء اعتماد به نفس  

را در    ی مشارکت اجتماع   ، یو تعامل  ی رقابت  یفضا  جاد یهوشمند با ا  یهایباز  گر، ید   یسو  از.  گرددیدر بلندمدت م  یریادگی  یداری پا

.  کنندیرا فراهم م   یاضی و ر  یعلم   م یمفاه  ترقیفهم عم  نهیتر، زمساده  یهامحتوا به بخش  هیداده و با تجز  شیافزا  یریادگی  ندیفرآ

  ی لیعملکرد تحص  زه،یبهره بردند در انگ  یبر هوش مصنوع   یمبتن  یموزشآ  یهایکه از باز  ییهانشان داد گروه  یمطالعات تجرب  جینتا

  .داشتند یبرتر یسنت یهانسبت به گروه یبه طور معنادار ، یاضیو ر  یبه موضوعات علم یمندو علاقه

 شده  یسازیشخص یریادگی  ،ی اضیو ر یعلم  میمفاه ،یریادگی زهیانگ ،یآموزش  یباز ،ی : هوش مصنوع ها دواژهیکل
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  یک یها شده است.  ها و فرصتتازه از چالش  یاوارد مرحله  ، یو ارتباط  ی اطلاعات  ی هایمعاصر، با سرعت توسعه فناورآموزش در دوران  

  شیاست. با افزا  رندگانیادگیمتنوع گوناگون از    یهابه گروه  یاض یو ر  ی علم  ده یچیپ   می انتقال مفاه  یها، دشوارچالش  نیتراز مهم

  روبرو هستند  یمباحث با مشکلات متعدد  نیدر فهم و هضم ا  انیآموزان و دانشجوطبعا دانش  ،یتخصص  باحثحجم علوم و گسترش م

(Papadimitriou & Virvou, 2025)احساس اضطراب، استرس و    ده، یچیو پ   یانتزاع   یدر مواجهه با محتوا  رندگانیادگیاز    یاری. بس

.  گذاردیم   یمنف  ریها تأثآن  یل یتحصعملکرد و نگرش    تیفیموضوع بر ک  نیا  کنند؛یم  دایپ   ینسبت به مباحث درس  یعلاقگیب  یحت

  ریمتداول نظ  یهاارائه صرف محتوا به روش  رایاند، زداشته  د یتأک  ی سنت  یهاروش  یبارها بر ناکارآمد  زین یآموزش  یهامدارس و نظام

  ی و ابزارها  هاوهیشضرورت دارد تا    ن،ی. بنابراستین  دینسل جد  ریمتفاوت و متغ  یازهاین  یبر کتاب، پاسخگو  یو آموزش مبتن  یسخنران

 ی شتریو اعتماد به نفس ب  زهیبا سطح انگ   رندگانیادگیکار گرفته شود تا  آموزش به   یسازیو فرد  یبخشعمق  ،یسازجذاب   یبرا  ینینو

 (1395 ، ی)اسد گام بردارند. ی اضیو ر یدشوار علم  میفهم مفاه ریدر مس

 جادیا  یریادگی  یمتحول ساختن فضا  یبرا  یرینظیفرصت ب  یهمچون هوش مصنوع   نینو  یهایها، ظهور فناورچالش  نیکنار ا  در

از   ی میحجم عظ  ل یاطلاعات، قدرت پردازش و تحل  یفناور  شرفتهیپ   یهااز شاخه  یکی( به عنوان  AI)  ی کرده است. هوش مصنوع 

محتوا و تعامل    قیتطب  ،یسازیبستر شخص  تواندیزمان ممکن داراست و م  نیتردر کوتاه  ار  رندگانی ادگی   یو عملکرد  یرفتار  یهاداده

  ژه یبه و   ،یریادگی  یهاطیبا ابزارها و مح  یهوش مصنوع   قیسازد. به خصوص در دهه گذشته، تلف  ایآموزش مه  ند یفعال را در فرا

  را فراهم کرده است   میمفاه  یسازنهیو نهاد  ییا یپو  اق،یجاد اشتی ا  نهیانتقال معلومات فراتر رفته و زم  ندیاز فرا  ،یآموزش  یهایباز

(Nti-Asante, 2024)باز م  یقو  یزشیانگ  ی هاجاذبه و محرک  ،یبه طور ذات  های.  قابل  توانندیدارند و  از  استفاده  هوش   یهاتیبا 

کنند.    یگذارنشانه  یریادگی  ندیشده و نقاط قوت و ضعف او را در فرآ  یسازیشخص  رندهیادگیهر    قی و علا  هاازیمتناسب با ن  ،یمصنوع 

  ی قبل  فیضع  یهانه یبا زم  رانیفراگ  یحت  کهییتا جا  د،ینمایم  لی و معنادار تبد  ایپو  یاتحول، آموزش را از قالب منفعلانه به تجربه  نیا

 (1403 ، یو رضائ  یتقو ،ی)بهرام .کنندیم دایاعتماد به نفس و رغبت به تلاش مجدد پ  یابیامکان باز زین

و    زه یانگ  یارتقا  یمناسب برا  یبستر  رند، یگیبهره م  ی هوش مصنوع   ی نوآورانه که از فناور  یآموزش  یهایباز  یطراح  ان، یم  نیا  در

هر    شرفتیپ   ریقادرند مس  AIبر    یمبتن  یآموزش  یهاستمیفراهم ساخته است. س  یاض یدر حوزه علوم و ر  ژهیبه و  یریادگی  تیفیک

آموزان نه تنها با  دانش  ب،یترت  نیکنند. به ا  میتنظ  ریپذق یرا به صورت تطب  هاتیو فعال  لیرا تحل  ی فرد  یازهاین  ،یریرا رهگ  ریفراگ

 رینموده و مس  افتی در  یو آن   یبلکه بازخورد فرد  شوند،یخود مواجه م  یریادگی و سرعت    یها و مسائل متناسب با توانمندچالش

در کاهش اضطراب   یفناور  نی. نقش ا(McLaren & Nguyen, 2023)  دهندیکارآمد و جذاب ادامه م  یاوهی خود را به ش  یریادگی

  رقابلیغ   ی اضیو ر  ی علم  یو انتزاع   ده یچیدر موضوعات پ   ژه یبه و  رندگان یادگیمشارکت فعال و بهبود اعتماد به نفس    ش یافزا  ،یریادگی

  گرددیم  لموسهر فرد محسوس و م  شرفتیکوچک، روند پ   یهاتی و ارائه موفق  یباز  یسطح دشوار  ی جیبا کنترل تدر  رایانکار است؛ ز

 (1402پور و همکاران، )حمزه .ابندییتلاش مجدد خود را بازم یزهیانگ زیآموزان ندانش نیدلسردتر یو حت

تر  و اثربخش  ترقیعم  یریادگی  یبرا  طیآوردن شرافراهم  ،یآموزش  یهایبا باز  ی ادغام هوش مصنوع   گرید  مهم  تیبر آن، مز  افزون

.  ابدی یارتقاء م  دیجد  یهاتیاز سطح محفوظات ساده فراتر رفته و به سطح کاربرد و انتقال دانش به موقع  یریادگیمعنا که    نیاست. بد

مصنوع   ی هایباز شب  ی هوش  با  معماها  ، یواقع   ی وهایسنار  یسازهیمحور  مأمور  ی طرح  و  ذهن    ،ی اضیر-ی علم  ی هات یجالب 

  نیمتعدد نشان داده است که ا ی پژوهش  ی ها. تجربهدهندیسوق م  یو همکار تیخلاق  ل، یرا به مهارت حل مسئله، تحل  رندگانیادگی

  ی ر ی آموزان را به نحو چشمگدانش  یاجتماع   یهامهارت  یو حت  یون در  زهیانگ  ،یدرک مفهوم  ،یادسپاری  زانیم  ،یتعامل   یهاط ینوع مح

به همکندیم  تیتقو ا  یبه سرعت در حال حرکت به سو  شرو،یپ   یآموزش  یهاستمیکشورها و س  ل،یدل  نی.  استقرار    ن یتوسعه و 

 (1403و همکاران،  نژادی)ترشکوه روز نگه دارند.به نده یو اقتضائات آ ازها ی هستند تا آموزش را متناسب با ن  هایفناّور
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  ی لیتحص یهاحوزه  ریدر سا تیو موفق یعیطب یهادهیدرک پد یربنا یبه عنوان ز یاض یو ر یعلم میمفاه یریادگی تیتوجه به اهم با

روش  ، ی و شغل دارد  و جذاب جا  ی هاضرورت  باز  یسنت  ی هاوهیمکمل ش  ای   ن یگزینوآورانه  بر هوش   یمبتن  یآموزش  یها یشوند. 

  را کاهش دهند   یآموزش  یهایاند نابرابربلکه توانسته  شوند، یم  ز یبرانگبه دروس چالش  رانیفراگعلاقه    شینه تنها باعث افزا  یمصنوع 

(Leitner et al., 2023)خود   یهاتیو از قابل  کندیم  ی را ط  شرفتیپ   ریبر اساس سرعت و سبک خاص خود مس  رندهیادگیهر    رای، ز

  ی و هم در چهارچوب آموزش  ینوآورانه، هم در سطح جهان  یکردهایرو  نیا  ینقش و اثربخش  ی. بررسشودیمند مسطح بهره  نیدر بالاتر

 و گسترده است. قیعم ی هاپژوهش ازمند یداشته و ن یراهبرد تیکشور ما، اهم

  ست، یجامعه ن یو دانش یتیترب یازهاین یجوابگو گریدر عصر حاضر که تمرکز صرف بر انتقال اطلاعات و محفوظات د گر،ید یسو از

  یباز  یهاطی. محمیهست  یریپذت یو مسئول  یهمکار  ت،یحل مسئله، خلاق  ،یلیتفکر تحل  یهامهارت  تیتقو  ینو برا  ییهاپهنه  ازمندین

اند  توانسته   ،یقیتطب  یهاستم یو س   عیسر  یمتنوع، بازخوردها  یمعماها   ،یپردازداستان  قی، با تلفیمجهز به هوش مصنوع   یآموزش

حس   یبلکه با القا شوند، یم یریادگی نیح یو خستگ یکنواختی تنها مانع ها نهرا فراهم آورند. آن  ییهاتیقابل نیچن ییبستر شکوفا

هستند    ی لیدلا  یهمگ  هانی. اسازندیم   ا یمه  یو کاربرد  یعلم  یمرزها   دنیکشچالش  به   یآموز را برا ذهن دانش  شرفت،یو پ   تیموفق

به عنوان نقطه عطف تحول آموزش معاصر شناخته شود و    یآموزش  یهایدر باز  یکه سبب شده است موضوع ادغام هوش مصنوع 

 ( 1403 ،ینیو حس یافلاطون ،ی)خداورد را به خود جلب کند. یمعلمان و پژوهشگران آموزش گذاران،است یتوجه س

و اثرات  یآموزش یهایباز یبر طراح یهوش مصنوع  ریابعاد مختلف تأث ، یلیو تحل یمرور یکردیتا با رو میامقاله، بر آن شده نیا در

انگ   ،ی. در ادامه، ضمن مرور چارچوب نظرمیقرار ده  ی را مورد واکاو  ی اضیو ر  ی دشوار علم  م یمفاه  یریادگی   تیفیو ک  زه یآن بر 

ارائه نمونه  ی و مل  ی جهان  یهاپژوهش مقاو  کاربرد  یریتصو  شودیتلاش م  ،یاسهیها و جداول  ها و  ها، چالشاز فرصت  یجامع و 

  ،یآموزش  رانیمد  یسازنده در آشناساز  ی مقاله بتواند نقش  نیاست ا  د یارائه گردد. ام  یریادگیفناورانه در حوزه    کرد یرو  نیا  ی امدهایپ 

و    یکنون  طیهوشمند در شرا  یآموزش  یهای و ضرورت توسعه باز  هات یظرف  ت،یو طراحان محتوا با اهم  یدرس  زانیرمعلمان، برنامه

 . د ینما  فایا ندهیآ

 

 مساله  انیب

فناور  شرفتیپ   با زندگ  تالیجی د  ی هایشتابان  بازنگر  ریناگز  زین  یآموزش  یهانظام  ،یبشر  ی در سطوح مختلف  و    ها وهیدر ش  یاز 

تحول و   یارزشمند برا  یی هافرصت  یآموزش  یهاطیبه مح  تالی جید  یخود هستند. گرچه ورود ابزارها و محتوا  یآموزش  ی هامدل

  ی اضیو ر  ی علم  ده یچیپ   م یدر حوزه مفاه  ژهیآموزش به و  نیادیاست که حل مسائل بن  نیا  تیواقعفراهم آورده، اما    یریادگی  یروزآمد

  ،یآموزان با مشاهده انبوه مطالب انتزاع از دانش  یاری. بسرودیبه شمار م  یآموزش رسم  یفرارو  یهاچالش  نیتریاز جد  یکیهمچنان  

  یو حت  یناکارآمد  ، یزگیانگیبه سرعت احساس ب  ، یاضیو ر  ی علم  ائل مس  تیدرک ماه  یو دشوار  یواقع   ی عدم ارتباط ملموس با زندگ

ا به  پ   نیترس نسبت  اکنندیم   دایدروس  به  نی.   تر دهیچیپ   یدرس  یو متوسطه که محتوا  یانیم  یلیتحص  یهادر سال  ژهیومساله 

به نفس و ترک علاقه نسبت به حوزه  ،یلیو گاه منجر به شکست تحص  ابدی یشدت م  شود،یم اعتماد   یفناور-ی علم  یهاکاهش 

 (1402 ،یو صمد رمحمدلوی)رضاپور، م . گرددیم

  یهاو سبک  یفرد  یهاتمرکز بر انتقال صرف اطلاعات، غفلت از تفاوت  ،ی و همگان  کسانی  سیتدر  یها وهیمانند ش  یراستا، عوامل  نیا  در

  دار یو پا  قیعم یریادگیرا از  رانیاز فراگ یابخش عمده ، یو عدم ارتباط فعال با موضوعات علم ،ینبود تعامل و بازخورد آن  ،یریادگی

آموزان انتظار دارند تا با  محور، عمدتاً از دانشاستاندارد و حافظه  یها بر آزمون   ازحدشی با اتکاء ب  سی تدر  یسنت  یهاش. روداردیبازم

نشان داده است   یکه شواهد علم  یحرکت کنند؛ در حال  شانیریادگی  نهیشیو پ   هاییتوانا  ق،یمدل ثابت و بدون توجه به علا  کی

  ن ی را تضم  رانیهمه فراگ  تیموفق  تواندیچارچوب واحد نم  کیمتنوع است و    اریبس  آموزانانشدر د  یریادگی  یهاها و سرعتسبک 
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و   یفعال، بازخورد فور  نیتمر  ازمند یکه ن  ی اضیدر علوم و ر  ژهیبه و  ،یتجربه آموزش  یسازیو شخص  یقیتطب  یکند. نبود سازوکارها

و افت علاقه به    یاضیبروز اضطراب ر  ف،یو ضع  یقو  آموزاننشدا   انیشدن فاصله م  ترق یهستند، موجب عم  یاپله  یریادگی  ریمس

 شده است. یریادگی

با    یآموز احساس کند مطالب آموزشانکار است. هرچقدر دانش  رقابل یغ   یلیتحص  تیدر موفق  اق یو اشت   زشینقش انگ  گر،ید  یسو  از

مقاومت    یبرا  یشتریب  زهیخود را به صورت ملموس مشاهده کند، انگ  شرفتیاو منطبق است و رشد و پ   ی هاییو توانا  قیعلا  ازها، ین

اغلب    یشده در نظام سنتشناخته   یهاکه روش  ی. در حالافت یخواهد    میمفاه  قیفهم عم  یبرا  شو تلا  یآموزش  یهادر برابر چالش

 . کنندیم  دایپ   دیآموزش ترد نیا یآموزان، به اثربخشو دانش آورندیو تجارب معنادار را فراهم نم ی کاف یریپذفرصت انعطاف

جذاب    ،یتعامل   ییهاطیذاتاً مح  هایاند. بازوارد عرصه آموزش شده  نینو  یزشیابزار انگ  کی به عنوان    یآموزش  یهای باز  ط،یشرا  نیا  در

  ی سنت  یآموزش  یهایاست که باز  نیا  تیکنند. اما واقع  جاد یا  یفعال و مشارکت   یریادگی  توانند یهستند که م  ی و سرشار از بازخورد آن

و    شوندیم  یفرد  یهاو غفلت از تفاوت  یسازیهمه، دچار همان معضل عدم شخص  یالگو برا  کیبر    یمبتن  یراحدر صورت ط   زین

 (1403 ،یو برات دستجرد  ی جانیاسف ،یآبادنجف ی)صالح کنند. نیممکن را تضم یحداکثر اثربخش توانندینم

 ی برا   یرینظیآموزش، فرصت ب  ندیو تجربه محور ساختن فرا  یفرد   یهاپردازش داده  تیبا قابل  یظهور هوش مصنوع   ان،یم  نیا  در

پ  مصنوع   جادیا  گفتهشیحل مشکلات  است. هوش  الگوها  ینموده  است  پ   ،یریادگی  یقادر  قوت، سرعت  و  و   شرفتینقاط ضعف 

  شود یباعث م  یریپذقیتطب  نیکند. ا   میرا تنظ   یآموزش  یباز  ریو متناسب با آن مس  هداد  صیآموز را تشخهر دانش  یریادگی  یهاسبک 

  زه یاعتماد به نفس و انگ  جیو جذاب باشند و به تدر  یامرحله  یهاتیشاهد موفق  ، ی تفاوتیب  ا یاحساس شکست    یآموزان به جادانش

هر    ازیرا با سطح و ن  یریادگی  ی محتوا  توانندیم  یمصنوع بر هوش    یمبتن  یآموزش  یهایاساس، باز  نیشود. بر هم  تیتقو  شانیدرون

  یداریمعنادار و پا  یآموزش یبازخورد هدفمند، تجربه قیو از طر ند ینما تیریرا هوشمندانه مد هانیها و تمرفرد همسو کنند، چالش

 (1402و همکاران،  ی )عرب بسازند.

  ینوآورانه و بررس  یآموزش  یهایباز  یدر طراح  یو نقش هوش مصنوع   گاه ی جا  نییو تب  یی پژوهش، شناسا  نیا  ی مجموع، مسئله اصل  در

است که چگونه و   نیا  یاست. پرسش مرکز  یاضی و ر  یعلم  دهیچی پ   م یمفاه  یریادگی در    رندگانیادگیو عملکرد    زشیآن بر انگ  ریتأث

اعتماد به نفس و    شیکاهش اضطراب، افزا  ، یریادگی  یسازیبر شخص  تواند یم   یآموزش  ی هایو باز ی تا چه اندازه ادغام هوش مصنوع 

به    ها یدر ساختار باز  توانیم  رات یتاث  نیا  یحداکثرساز  یبرا  ییدشوار اثربخش باشد و چه سازوکارها  میدرک مفاه  تیفیک  یارتقا

و  یکنون یآموزش یعادلانه و موثرتر در فضا ،ی انطباق یهار شدن آموزش یفراگ سازنهیزم تواندیموضوع م نیکار بست؟ پرداختن به ا

 باشد.  ندهیآ

 

 

 ق ی ضرورت تحق

 یریادگیدر    رندگانیادگی  زشیانگ  شیافزا  ینوآورانه برا  یآموزش  ی هایدر باز  ی نقش هوش مصنوع   نهیانجام پژوهش در زم  تیاهم

آموزش است که در ادامه به طور مبسوط به   یدر ساختار فعل  هایها و کاستاز ضرورت   یااز مجموعه   یناش  ،ی اضیو ر  یعلم  میمفاه

 :شودیها پرداخته مآن 

  رنده یادگی ها و محفوظات از آموزگار به  انتقال داده  یآموزش صرفاً به معنا  گری : امروزه دیآموزش فعال و تعامل  تیاهم  شیافزا .1

شده، فرصت تجربه،   ریدرگ  یعلم  یآموز با محتوااست که در آن دانش  یبر روند آموزش فعال و تعامل   دی بلکه تأک  ست،ین
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 ت ی در موفق  یعامل محور  اق، یرغبت و اشت  جاد یا  ،یکردیرو  نی. در چنکندیم   دای را پ   دی جد   یهاافتهی  صیو تشخ  شیآزما

ابزارها و    ازمندیاساس، ن  نیاست. بر هم  دهیچیپ   میمانع درک مفاه  نیتربزرگ  زه،یو فقدان انگ  رودیبه شمار م  یآموزش

 را فراهم آورند.  رندهیادگی  داریپا زشیکه علاوه بر انتقال دانش، موجبات مشارکت فعال و انگ مینوآورانه هست یراهکارها

امکان    ،یهوش مصنوع   ژهیبه و   ن، ینو  یهایفناور  ریو تحولات گسترده در عرصه آموزش: رشد چشمگ   یفناور  شرفتیپ  .2

اساس ابزارها  یریادگ ی  ی هاطیدر مح  یتحول  بهره  یبر هوش مصنوع   ی مبتن  یرا فراهم ساخته است.  با  از    یریگقادرند 

آموزش  رندگان،یادگی  ی هاداده ن  یتجربه  با  متناسب  و  ازهایرا  طراح  یفرد  یهایژگ یو  محند ینما  یهر شخص    یهاطی. 

  ی ازهایها و نو پاسخ هوشمندانه به چالش  صیقدرت تشخ  شوند، یخلق م   AIکه توسط    یو واکنش   ریپذقیتطب  ا، ی پو  یریادگی

از    یریادگیتا    سازندیرا فراهم م  یآموزان را دارند و امکانمتفاوت دانش  ی ندیکسان به فرآیو    کنواختیروند    کیفراتر 

  ها،یفناّور  نیو سازگار کردن ا  یسازیبوم  رامونیپ   شتری ب  ی هاانجام پژوهش  جه،یو معنادار بدل شود. در نت  شدهی سازیشخص

 ( Choudhary et al., 2024) . رودیبه شمار م ینظام آموزش یبرا کیضرورت استراتژ کی

موفق،    یپژوهش  یهاو پروژه  ی المللنیمطالعات ب  هی: بر پایآموزش  یهایباز  یبر اثربخش  ی و پژوهش  ی علم  ی هاافتهی   د یتأک .3

 ی ریادگی  ج یبهبود نتا  ی اعتماد به نفس و حت  شیافزا  ران،یتر فراگمشارکت فعال  شتر،یب  زشیمنجر به انگ  یآموزش  یهایباز

و تجارب جذاب استفاده   انه، یگراواقع یوهایسنار ع،یسر یاند با ارائه بازخوردهاتوانسته هایباز  نیاند. اشده یاض یو ر یعلم

وجود، هنوز کمبود مطالعات   نیتر و موثرتر سازند. با اآموزان جذاب همه دانش   یرا برا  یریادگی  یفضا  ،یعلم   میاز مفاه

 ی برا  شتر،یب  قاتیو تحق  شود یباشد، احساس م  ماجامعه    یو آموزش  ی اجتماع   ، یکه مختص اقتضائات فرهنگ   ی بوم  یتجرب

 ( Cunska, 2022) موفق ضرورت دارد. یو سازوکارها ییاجرا اتییاستخراج جز

در   یآموزش  تالیجی د  ی هایو استفاده روزافزون از باز  یآموزش  یهایگسترش فناور  رغمی: علیدر سطح مل  یقاتیخلأ تحق .4

آموزش مراکز  و  بررس  یمدارس  تاثهمه  یکشور،  مصنوع   ریجانبه  اثربخش  یهوش  و    لیتحل  ها، یباز  نیا  یبر  قوت  نقاط 

موضوع،    تیصورت نگرفته است. با توجه به اهم  یتوسعه هنوز به خوب  و  یسازیبوم  یموجود و ارائه راهکارها  یهاچالش

نظام و  ا مطالعات منسجم  در  م   نیمند  آموزش  گذاران،استیبه س  تواند یعرصه  تصم  یطراحان  اتخاذ  در  معلمان   ماتیو 

 ( Elijah, 2024) اثربخش کمک کند. یآموزش  یتر و توسعه راهکارهاهوشمندانه 

ن .5 به  پاسخ  تغرندگانیادگی   دی نسل جد   یازهایلزوم  آشنا  ینسل  راتیی:  و  علاقه  جد  یی و گسترش  فناور  دینسل    یهایبا 

  یی انتظارات بالا  رندگان،یادگی  یامروز  ی هاتحولات حرکت کند. نسل  ن یهمگام با ا  زین  ینظام آموزش  کندیاقتضا م  تال،یجید

دارند.   تالیجیو آموزش نسل د زشیانگ یبرا یاریبس تی جذاب، قابل  یعنوان ابزار به هایدارند و باز یآموزش یهاط یاز مح

  رنده یادگیهر    یهوشمند و متناسب با ذائقه و توانمند  ا،یرا پو  یی هاط یمح  نیچن  توانیم   ،یاز هوش مصنوع   یریگبا بهره

 ( Leitner et al., 2023) کرد. یریجلوگ ی علاقگیو ب  یلیاز افت تحص ب،یترت نیساخت و به ا

  ی و فناور  ی توسعه علم  ی اصل  ی هاهیبه عنوان پا  اتیاضیدر توسعه کشور: علوم و ر  یاضی و ر  ی علم  م یآموزش مفاه  تیاهم .6

  یو شغل   یلیتحص  ندهیآ  یبرا  یناگوار  یامدهایپ   تواندیمباحث، م  نیموثر ا  یریادگیدر    یدارند. ناکام   ینقش محور  یهر ملت

اعتماد به    زش،یانگ  شیافزا  ینوآورانه برا  یو ابزارها  کردهایرو، توسعه رو  نی. از ااشدکودکان و نوجوانان به همراه داشته ب

 کشور دارد.  یو اجتماع  یاقتصاد شرفتیپ  یبرا  یچندبعد تیها، اهمحوزه نیدر ا deep learningنفس و 

موجب   جهیهستند و در نت  یفرد  یهابه تفاوت  ییعمدتاً ناتوان از پاسخگو  یسنت  یها: روشیکمک به توسعه عدالت آموزش .7

عملکرد  شیافزا ضعدانش  ن یب  یشکاف  قو  فیآموزان  مصنوع شوندیم  ی و  هوش  از  هوشمندانه  استفاده  طراح  ی.   یدر 

 آموزان به ارمغان آورد.همه دانش یبرابر برا یریادگی  ی هاو فرصت دهفاصله را کاهش دا ن یا تواندیم  ،یآموزش یهایباز

به منظور   یآموزش  یهایو باز  ی ادغام هوش مصنوع   نهیتر و هدفمند در زمگسترده  تر،قیعم  قاتیتحق  ل، یدلا  ن یتوجه به مجموعه ا  با 

ر  یعلم  دهیچیپ   میمفاه  یریادگی  تیفیو ک  یلیعملکرد تحص  زه،یانگ  یارتقا اجتناب   ی اضیو  ا  ریناپذدر جامعه ما، لازم و   نیاست. 
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 ی برا  ندهیبهتر نسل آ  یسازو آماده  یآموزش  یهایتر، کاهش نابرابراثربخش   یآموزش  یهااستیس  نیتدو  یراستا  تواندیها م پژوهش

 . دی نما فا یا ینقش مهم روشیو فناورانه پ  ی علم ی هاچالش

 

 ی نظر یمبان

 یریادگی  یهاهینظر. 1

از    ی کیدارند.    یریادگی   ندیدر فرا  رندگانیادگی  ی فعال و مشارکت واقع   ت یبر فعال  ی اندهیفزا  د یتاک  یریادگی  ن ینو  ی کردهایرو  امروزه

  ن یدارد. براساس ا  دیتاک  طیاست که بر ساختن دانش توسط خود فرد و تعامل با مح  ییگراساخت   هینظر  کردها،یرو  نیا  نیترمهم

پا  ترقیعم  ینزما  یریادگی  ه،ینظر واقع  دارتریو  با مسائل  بتواند  فرد  راه  یزندگشبه  یوهایو سنار  یاست که  و    ی هاحلروبرو شود 

  ی هاتیکردن فعالمحور و فراهممسئله  یهاطیمح  جادیبا ا  یبر هوش مصنوع   یمبتن  یآموزش  یهایچارچوب، باز  نی. در اابدیب  یشخص

بلکه او    کنند، یرا از حالت منفعل خارج م   ریتنها نقش فراگنه  ها یباز  نی. اشوندیم  گراساخت  یری ادگی   یبرا  آلدهیا  یبستر  ، ی تعامل

اصل به کنشگر  از طر  ندینمایم  لیتبد  یریادگی  ندیفرا  یرا  عمل  قیتا  آزمون   یتجربه  را کسب کند.و  مهارت لازم  و  دانش    وخطا، 

(McLaren & Nguyen, 2023 ) 

  ده یچیپ   م یمفاه  سیتدر  یو جذاب برا  یعمل  یکردیعنوان رو( بهGame-based Learning)  یبر باز  یمبتن  یریادگی  گر،ید  یسو  از

ساخت تجارب    یبرا  یباز  یها یروش، ابزارها و فناور  نیکرده است. در ا  یمعرف   یریادگی  ندیبه فرآ  ی دینگاه جد   ، یاضیو ر  ی علم

تعامل و مشارکت فعال   تیتقو  رندگان،یادگی زه یانگ شیافزا کرد،ی رو نیا تیمز نیتر. مهمردیگیم قرارمعنادار مورد استفاده  یآموزش

که موضوعات دشوار و    کند یم   جادیرا ا  یطیشرا  یتعامل   یهایباز  ق یآموزش است. آموزش از طر  تیبالا بردن جذاب  نیها و همچنآن 

 همراه شود.  اقیبا لذت و اشت یریادگیو ملموس تجربه و فهم شوند و   یبه صورت کاربرد یانتزاع 

  یهاداده  لیعرصه آموزش مدرن است که بر اساس تحل  د یجد  ی از دستاوردها  یکی  زی( نAdaptive Learning)  یقیتطب  یریادگی

. نقش  سازدیهر فرد هماهنگ م شرفتیو پ  هایژگیرا با و هاتینوع فعال یو حت ی محتوا، سطح دشوار  رنده،یادگی یو عملکرد یرفتار

 ش یخود پ   یآموز بتواند با سرعت و سبک شخصهر دانش  شودیاست و باعث م   یدیکل  کردیرو  نیادر    یهوش مصنوع   یهاتم یالگور

از شکست ناکام  ایمکرر    یهارود و  ا  یریادگی   انیدر جر  ی احساس  بماند.  امان  با    یآموزش  یهایباز  شودیباعث م  تیظرف  نیدر 

  ند یکند و فرآ تیتقو رندگان یادگیرا در  ی به نفس و خودکارآمد د نگه داشته، اعتما ریهر فرد او را درگ یی متناسب با توانا ی هاچالش

 تر بسازد. تر و منصفانههمگان پربازده یرا برا یریادگی

 

 یهوش مصنوع   یمبان . 2

انواع باز   ،یعنوان قلب تپنده هوش مصنوع ( بهMachine Learning)  نیماش  یریادگی  ی هوشمند برا  یآموزش  یهایامروزه توسط 

هر کنش، واکنش، انتخاب و    دهد یاجازه م  یفناور  نی. ارودیها به کار مآن  یریادگی  یکاربران و استخراج الگوها  یهاداده  لیتحل

 ی و محتوا  م یها را تنظها سطح چالشداده  نیمتناسب با ا  ستمی شود؛ س  ی به دقت ثبت و بررس  ی بازآموز در طول  دانش  شرفتیپ 

و نقاط    شرفتیفرد، سرعت پ   یازها یبا ن  یگریاز هر زمان د   شیآموزش ب  ریتا مس  کنند یسازوکارها کمک م  نی. اکندیارائه م  یدیجد

 ضعف او هماهنگ شود. 

  نی. اشودیشمرده م  نینو  یآموزش  یهایباز  یاز ارکان اساس  زی( نNatural Language Processing - NLP)  یعیپردازش زبان طب

ارائه کند،    یی تعامل کند؛ به سوالات او پاسخ دهد، راهنما  رندهیادگ ی نوشتار    ا یو گفتار    ی عیبا زبان طب  دهد یاجازه م   یبه باز  یفناور
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و زنده نه تنها    ی تعامل واقع  نیدهد. ا   صیسطح درک فرد را تشخ  ا یاحساسات    یو بازخورد هدفمند بدهد و حت  یی ااشتباهات را شناس

  .کند یم   دیبازتول  یمجاز  یهاطیدر مح  یرا حت  ی و تعامل انسان  تیمیبلکه مشارکت فعال، حس صم  کند،یرا معنادارتر م  یریادگی

  ها ستمیس  نی. اکنندیم  فایا  ید یمحور، نقش کل  AI  ی های( در ساختار بازRecommender Systems)  گرهیتوص  یهاستم یس  نیهمچن

  ی هانیتمر  یبرا  یی شنهادهایو پ  نهیبه  یریادگی یرهایآموز، مسسوابق و نقاط ضعف هر دانش  ق،یمداوم عملکرد، علا   لیبراساس تحل

  گانه ی یاکرده و تجربه  افتیمناسب با سطح خود در یمحتوا شهیهر فرد هم  بیترتنی. بددهندیارائه م د یجد  یهاچالش ای هدفمند 

 ریو فراگ  ا یپو  یریادگی  یهاطیمح   جادیا  سازنهیزم  هارساختیز  نی موفق ا  یسازادهی. پ آوردیآموزش به دست م  ندیاز فرآ  یو اختصاص

 (Nti-Asante, 2024) شده است. رندگانیادگیاز  یاگسترده  فیط یبرا

 

 زشیمرتبط با انگ میمفاه. 3

 Self-Determination)  ینییخودتع  هیآموزان است. نظردانش  یداریو پا   تیعناصر موفق  نیتریاز اصل  ی کی  زشیانگ  ،یریادگی  ند یفرآ  در

Theory به و(  اساس  ژهیطور  بعد  خودمختارCompetence)  یستگی شا  یعنی  یدرون  زشیانگ  یسه  ارتباط Autonomy)  ی(،  و   )

(Relatednessرا معرف )حس   ختنیشود. با برانگ  تیتقو  یآموزش  یهایهدفمند و هوشمند باز  یطراح  قیاز طر  تواندیکند که میم ی

ا  یپرورش حس خودمختار  یبرا  یریگمیانتخاب و تصم  یهافرصت  جادیا  ،یامرحله  یهات یارائه موفق  قیاز طر  یستگیشا  جادیو 

  م یمفاه  نیزتریبرانگدر چالش  یرا بالا نگه دارند و حت  رنده یادگی   زهیگقادرند ان   AIبر    ی مبتن  یهایباز  ،ی و رقابت  یارتباطات اجتماع 

 او به ارمغان آورند.  یرا برا تیاحساس لذت و موفق زین ی و علم یاضیر

  ی کیگراف  یفضا، طراح  تیهوشمند هستند. جذاب  یآموزش  یهایدر باز  نیادیمهم و بن  یهامولفه   گریاز د  یو بازخورد آن  یذات  تیجذاب

در تمام مدت    ریفراگ  شودیموجب م   رنده، یادگی  ی هااز کنش  کی هر  یو هوشمندانه برا  یبه همراه ارائه بازخورد فور  ،یپردازو داستان

.  ابدیرشد   یکوچک، اعتماد به نفس او به طور تصاعد تیموفق ای  شرفتیرا حفظ کند و با هر پ  زهیاز انگ  یی تعامل با محتوا، سطح بالا

  . سازدیم  ریپذرا امکان یاضیو ر یعلم  م یمفاه  ریپذو انتقال داریپا  ق،یعم یریادگی که  آوردیمثبت را به وجود م یاچرخه  ندیفرا نیا

(Papadimitriou & Virvou, 2025) 

  یبه خوب  رندگانیادگیو مشارکت    زشیانگ  شیدر افزا  زین  یاضیو ر  ی مسائل علم  یی و روش بازنما  یساختار باز  تیاهم  ها، نیبر ا  افزون

معنادار و اهداف قابل دسترس    یهاچالش  ،یاچندمرحله   یمعماها  ،ی واقع  یوهایکه محتوا در قالب سنار  ی مستند شده است. هنگام

  یهایباز  یطراح  نی. بنابراکنندیم  دایآموزش پ   ندیاز گذشته احساس مشارکت و تعلق خاطر به فرا  شیب  نانارائه شود، آ  رانیبه فراگ

باشد، بلکه لازم است به الزامات فناورانه،    زشیو انگ  یریادگی  یبر اساس اصول نظر  دی نه تنها با  ی بر هوش مصنوع   یمبتن  یآموزش

 ها به حداکثر برسد. آن یداشته باشد تا اثربخش ژهیتوجه و زین  نمخاطبا ی و فرهنگ یاجتماع  نهیو زم یفرد  یازهاین

 

 پژوهش   نهیشیپ

  ن یتراز مهم  یکی  یهوش مصنوع   یو فناور  یآموزش  یهایباز  بیکه ترک   دهدینشان م  یالمللنیو ب  ی داخل  یهاپژوهش  نهیشیپ   یبررس

اثربخش  زهیانگ  ش یافزا  یبرا  ن ینو  یکردهایرو ر  ی علم  دهیچیپ   می مفاه  یریادگی   یو  مبتن  ی هاافتهیاست.    ی اضیو  بر    یمطالعات 

 هستند:  کردیرو نیا یرگذاریو تاث تیاهم انگریب ،ی لیو تحل یقیتطب  یبه شکل  ر،یز یهارفرنس

 

 ی داخل یهاپژوهش نهیشیپ . 1
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اثبات    ی به خوب  ی اضیو ر  یعلم  م یمفاه  یریادگی ( را در  تالیجی و چه د  ی )چه سنت  یآموزش  یهاینقش باز  ی مهم داخل  مطالعات 

 اند.   کرده

به صورت معنادار   ،یاض یر  یریادگی  ی آموزان با ناتواندانش  یبرا  یآموزش  ی های( نشان داد که استفاده از باز1395)  یاسد -

 .   شودیآنان م زهیو انگ یموجب ارتقاء درک مفهوم

دبستان گذاشته و نشان   یاضیدر ر  یاانهیرا  ی هایو امکانات باز  ی( تمرکز خود را بر اثربخش1403) یو رضائ  یتقو  ،یبهرام -

را با    یاضیر  یبا درس برقرار کرده و مبان   یشتریتعامل ب  محور،یباز  تالیجید  یآموزان با استفاده از ابزارهادادند که دانش

 .   آموزندیم  یقابل توجه یسرعت و ماندگار

ابعاد روان1402پور و همکاران )راستا، حمزه  نیهم  در - جذاب   یآموزش  یهایکردند که باز  دیتاک  ،یشناس( با تمرکز بر 

  ر یآموزان را به صورت چشمگو مشارکت دانش  یمندجذاب، علاقه  یطیمح  یسازو فراهم  ی اضیبا کاهش اضطراب ر  توانندیم

 دهند.    شیافزا

و   یمعرف   ی اضیآموزش علوم و ر  یبرا  نینو  یرا به عنوان راهکار  یسازیباز  کرد ی(، رو1402)  یو صمد  رمحمدلویرضاپور، م -

 . شودیم یلیتحص زهیو رشد انگ قیعم یریادگی ت،یخلاق تیسبب تقو محور،یباز یاثبات کردند که استفاده از فضاها 

 مورد توجه بوده است.    یرانیاز نظر پژوهشگران ا زین تالیجید  یهایباز  یتعامل   یهاو بخش یپردازداستان ت،یروا نقش

  تال، یجید  یآموزش  یها یبه باز  یحی( نشان دادند که افزودن عناصر داستان و خودتوض1403و همکاران )  یآبادنجف  یصالح -

 .   بخشدیاول را به شکل معنادار بهبود م  هیآموزان پادانش یل یتحص یریو درگ یریادگیسطح 

  ی هایباز  نینو  یساختارها  ،یو تفکر طراح  یمشارکت  یسازنمونه  کردیاز رو  یریگبا بهره  زی( ن1402و همکاران )  یعرب -

مربوط به آن را   یعمل  یموثر دانستند و موانع و راهکارها  ییآموزان ششم ابتدادانش  یاض یر  یریادگیرا در ارتقا    تالیجید

 مطرح کردند. 

آموزان دانش  زهیمحسوس انگ  شیافزا  ، ینوستالژ  یهایو استفاده از باز  ریی( با تغ1403و همکاران )   فرد یاوری  ن،یهمچن -

 را گزارش نمودند.    اتیاضیر یریادگی یپنجم برا  هیپا

)  یفراهان  یشهراب  یعل - همکاران  زاو1403و  از  نظام  هی(  مدلمرور  باز  یمشارکت  یریادگی   یقیتلف  یهامند،  را    محوریو 

 کردند.     ییشناسا یاضیبهبود آموزش ر یراهبرد برا نیتراثربخش

 محور یباز  یجمع  یها تیآموزان و استفاده از فعالبر مشارکت فعال دانش  یگذارهیسرما  زی( ن1403و همکاران )  یخداورد -

 کردند.  یمعرف  سیتدر ندیفرا یاثربخش شیدر افزا  یدیکل ی در کلاس را عامل

 

 ی المللنیب یهاپژوهش نهیشیپ . 2

 دارند.    یاژهیو دی تاک یآموزش یهایو باز ی پژوهشگران بر ادغام هوش مصنوع   ،یجهان شرفتیپ  ریمس در

- McLaren    وNguyen  (2023در مرور )بر    ی مبتن  تالیجید  یریادگی  ی هایکه باز  دند یرس  جهینت  نیجامع به ا  یAI  با ،

  یمحتوا را برا  یسازیارائه بازخورد هوشمند و شخص   ،یق یتطب  یریادگی  توانندیم  ،یرفتار  یهاداده  یهال یاز تحل  یریگبهره

 آموزش فراهم آورند.    تیفیارتقاء ک

- Leitner  ( بر اهم2023و همکاران )آموزان به دانش  یآموزش هوش مصنوع   یبرا  محوریباز  یریادگی   یهاط یمح  یطراح  تی

 ی وتریو کامپ  یعلم  شرفتهیپ   میمفاه  یریو فراگ  تنشی تعامل، انگ  شیابزارها را در افزا  نی نموده و نقش ا  دی تاک  یرستانیدب

 اند. کرده  دییتا
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  ع یامکان تسر  ،یاضیر  یهایدر باز  AI  یفناور  قینشان داده است که تلف  AI4Math( و پروژه  2022)  Cunska  مطالعات -

 .   کندیفراهم م رانیفراگ یرا برا زیمتما یتجربه آموزش جادیکاهش اضطراب و ا ،یریادگی ندیفرآ

- Papadimitriou    وVirvou  (2025ن )نوآورانه    یرا بستر  یو هوش مصنوع   یوتریکامپ  یهایگسترده، ادغام باز   یمرور  ی ط   زی

 اند. کرده ی معرف  شدهی سازیشخص یر یادگی از  یبانیو پشت زهیانگ جادی، ا21قرن  یهاپرورش مهارت یبرا

  یفناور  نیاند که اپرداخته و نشان داده  یاضی ر یزبان  یهایدر باز AI( به نقش 2024و همکاران ) Choudhary ن،یهمچن -

 دهد.    شیافزا یاضیدرس ر  یهاآموزان را در کلاسو مشارکت دانش تیقادر است تعامل، خلاق

- Elijah  (2024  و  )Nti-Asante   (2024ن نوآور  زی(  دانش  یهای بر  فعال  مشارکت  و  ابزارهافناورانه  توسعه  در   ی آموزان 

را برجسته    محوریدر بستر آموزش باز   یو توسعه فرد  یریپذ تعامل  تیاند و اهمداشته  دی تاک  یاضیر  یبرا  یهوشمند آموزش

 اند. کرده

  ،یریادگی  قیتعم  زه،یانگ  شیموجب افزا  یو هوش مصنوع   یآموزش  یهایباز  بیاستفاده از ترک  دهدیمذکور نشان م  یهاپژوهش  مرور

هم    ها، افتهی نی. اشودیم یاضیو ر  ی علم دهیچیپ  م یهدفمند در آموزش مفاه یکاهش اضطراب، کشف نقاط ضعف، و ارائه بازخوردها

 هستند.  یآموزش یهانوآورانه در نظام کردیرو نیبر ا شتریب یگذارهیتوسعه و سرما بانیپشت ،یالمللنیو هم ب  یدر سطح مل

 

 پژوهش یهاو سوال  هاهیفرض

 سوالات پژوهش: 

 کند؟ یکمک م یآموزش یها یدر باز یریادگیتجربه  یسازیچگونه به شخص یهوش مصنوع  .1

 است؟ زانیبه چه م رندگانیادگی  زشیدر ارتقاء انگ یبر هوش مصنوع  یمبتن یآموزش ی هایباز ریتاث .2

 دارند؟  رندگانیادگیبر  یریچه تاث یاض یو ر ی علم دهیچیپ   میدر فهم بهتر مفاه ها یباز نیا .3

 

 : هاه یفرض

 . شودیم رندگانیادگی زشیمعنادار انگ شیموجب افزا یآموزش یهایدر باز یاستفاده از هوش مصنوع  .1

 بهبود دهند.  ی اضیو ر یعلم  میرا در درک مفاه رندگانیادگی یعملکرد آموزش  توانندیهوشمند م  یهایباز .2

  رنده یادگیمشارکت    شی، سبب کاهش اضطراب و افزاAI  قیاز طر  یفرد  یازهایبا ن  یباز  یمحتوا  قیو تطب  یسازیشخص .3

 . شودیم

 

 روش پژوهش 

  ده یاتخاذ گرد  یمند متون علمو مرور نظام  یاکتابخانه  کرد یرو  ق،یتحق  ن یمطرح شده در ا  ی هاه یپاسخ به سوالات و فرض  یدر راستا

 ی در طراح  ی منابع مرتبط با نقش هوش مصنوع   لیو تحل  یو دقت در گردآور  تیروش، کسب حداکثر جامع  نیاست. هدف از انتخاب ا

 یمند برانظام  یی الگو  ن یبوده است. مطالعه ما با تدو  ی اضیو ر  ی علم  م یمفاه  یریادگیو    زشیبر انگ  آن  ریو تاث  یآموزش  ی هایباز

محورها،   نیدقت استخراج شد و سپس، بر اساس اپژوهش به  یمفهوم یصورت که ابتدا محورها نیمنابع آغاز شد؛ به ا یوجوجست 

و   Artificial Intelligence  ،Educational Games  ،Motivation  ،Science Learning)همچون    یتخصص  یهادواژهیاز کل  یفهرست

Adaptive Learningیالمللنیب  یداده علم  یهاگاهی در پا   یو به اشکال متنوع   یبیترک  یوجوهادر جست  هادواژهیکل  نی. ادیگرد  هی( ته  
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 یو پوشش حداکثر  تیفیگرفته شدند تا از ک  ربه کا  SIDو    ScienceDirect  ،Springer  ،Google Scholar  ،Scopusاز جمله    یو فارس

 حاصل شود.  نانیمنابع اطم

در    یآموزش  یهایو باز  یهوش مصنوع   یهای منابع بود؛ از آنجا که فناور  یگردآور  یمناسب برا  یمحدوده زمان  نییتع  ،یبعد  گام

  هاافتهیها و  پژوهش  نیدتریمحدود شد تا جد  2024تا    2018  یوجو به بازه زماناند، دامنه جستداشته   یریگرشد چشم  ریاخ  یهاسال

در حوزه   یکتاب تخصص  یهافصل  ها،نامهانی پا  ،یمطالعات مرور  ، یپژوهش  لیشامل مقالات اص  شدهیشوند. منابع گردآور  یبررس

 نان یاطم  شیافزا  یاند. برابوده  یآموزش  یفعال در عرصه فناور  یها سازمان  یرسم  یهاگزارش   نیو همچن  یو هوش مصنوع   یریادگی

 اند. چاپ شده  یانتشارات دانشگاه ایقرار گرفتند که در مجلات معتبر  یمورد بررس یمنابع، تنها آثار  یبه اعتبار علم

  ی هاو روش  هاتم یاز الگور  یری گبر بهره  د یشد: نخست، تاک  یطراح  یاصل  اریمقالات و منابع بر اساس سه مع  یانتخاب و غربالگر  ندیفرآ

ا  قیدق  یدوم، بررس  ؛یآموزش  یهایباز  لیتحل  ایتوسعه    ،یدر طراح  یهوش مصنوع   تیفیو ک  زشیانگ  زانیبر م  های نوآور  نیاثر 

  ن یپژوهش. بد  یبه عنوان حوزه اصل یاضیو ر  یعلم دهیچیپ   میمفاه  یریادگیتمرکز خاص بر آموزش و    وم،و س  رندگان؛ یادگیعملکرد  

کنار    دادند، یپژوهش را پوشش نم  یاصل  اری که حداقل دو مع  یو سپس متن کامل مقالات مطالعه شد و آثار  هادهیمنظور، ابتدا چک

پژوهش از انسجام    یینها  جیتا نتا د یگرد  یبررس زیهر مقاله ن یهاافتهی و  ی پژوهش کرد یو اعتبار رو ییهمسو نیگذاشته شدند. همچن

 برخوردار باشند. ی کاف یمنطق

  ن یشد مضام  ی قرار گرفت. سع  یمورد بررس  یقیتطب-یلیها و اطلاعات استخراج شده از منابع، با استفاده از روش تحلداده  یتمام

تلاش    ن،یداده شود. علاوه بر ا  قیتطب  قیتحق  یو با سؤالات اساس  ییمنتخب شناسا  یهاتکرارشونده در پژوهش  یمشترک و الگوها

و در حال    افتهیتوسعه   یدر کشورها  هاپژوهشیهاو چالش  ردیدر مطالعات مورد توجه قرار گ  یهنگو فر  یانهیزم  یهاتفاوت  دیگرد

دادن    وند یو پ   یاستخراج ابعاد مفهوم  یمحتوا برا  ل یموارد، روش تحل  ی واقع شود. در برخ  یابیمورد ارز  یاسهیتوسعه به صورت مقا

نظرداده چارچوب  به  همچن  ق ی تحق  یها  رفت.  کار  ب  نیبه  نمودارها  یریگهرهبا  و  جداول  شده  استخراج   یهاداده  ،یاسه یمقا  یاز 

مطالعات    ج یو نتا  راتیتاث  سهیارائه شد تا امکان مقا  ی قیتر و تلفحاصل از متون، در قالب مطالب جامع  یدیکل یهاو گزاره  ی سازمانده

 مختلف فراهم گردد. 

  ی حاصل از منابع علم   یهاافتهی  ی عنی( انجام شد؛  Triangulation)  یسوسازاز روش سه   یریگها با بهرهداده  یاعتبارسنج  ت، ینها  در

  تیو قابل  ییاز اعتبار، روا  نانیداده شد تا اطم  قیتطب  یحوزه آموزش و فناور  نینظرات متخصص   نیو همچن  یرسم  یهابا گزارش

از نقش    یبر شواهد علم  یجامع و مبتن  ق،یدق  یریتصو  جادیپژوهش با هدف ا  نیمراحل ا  ی. همهابدی  شیزاپژوهش اف  جیاستناد نتا

انجام گرفته است تا هم دانش    ی اضیو ر  یدشوار علم  میمفاه  یری ادگیو    زشیآن بر انگ  ریو تاث  یآموزش  یهایدر باز  یهوش مصنوع 

 کشور ارائه دهد.   یآموزش یهاطیدر مح  هایفناور نیبهبود ا وتوسعه  یبرا  یعمل یسازد و هم راهنما تریرا غن ینظر

 

  هاافته ی

  م یمفاه  یریادگیو    زهیو آثار آن بر انگ  یآموزش  یهایدر باز  یهوش مصنوع   یبر نقش فناور  دیبا تاک  ،یپژوهش مرور  نیا  یهاافتهی

 است: افتهی تیجامع ،یاسهیمقا یهاو داده یبوده و با ارائه شواهد پژوهش ریشامل ابعاد ز ده،یچیپ 

 یریادگی ر یمس قیو تطب یسازیالف( شخص
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 ،یریادگیکاربران )از جمله سرعت    یالحظه  یرفتار آموزش  یهاداده  ن،یماش  یریادگی  یهاتم یاز الگور  یریگبا بهره  یمصنوع   هوش

 یباز  ، یفناور  ن ی. اکند یم  زیتمرکز در هر بخش( را آنال  زانیها و مانتخاب پاسخ  ی الگوها  ها، تیزمان انجام فعالنوع اشتباهات، مدت

 ارائه شود.   د یجد ی هامحتوا و چالش رنده،یادگ یهر   یفرد ی ازهایکه متناسب با ن کند یم میتنظباز یارا به گونه

 نمونه: عنوانبه

 feedback)  یامرحله  یهاییو ارائه راهنما  یاختصاص  یهانیتمر  شیبا افزا  یمهارت، باز ا یمفهوم    کیدر صورت ضعف در   -

scaffolding دهد یم یاری( به کاربر، او را در غلبه بر مشکل . 

 . بردیها را به شکل خودکار بالاتر مسطح مسئله و چالش یداشته باشد، باز یامهارت عملکرد برجسته   کیاگر کاربر در  -

  یاشدهی سازیشخص  ریمس  توانندیم  ها یدر گذر زمان، باز رنده یادگیو نوع عملکرد  شرفتیپ  ی هاداده یآورجمع قیاز طر -

 کنند.   جادیهر کاربر ا یبرا

به روش سنت  یبزرگ  تیمز  یسازیشخص  نیا م  یآموزش گروه  ینسبت  و معلم  رودیبه شمار  مو مدارس  اطم  توانندیها    نان یبا 

 آموز را فراهم کنند. هر دانش شرفتیپ  نهیزم یشتریب

 و مشارکت  زشیبر انگ ریب( تأث

  ی هامراحل، پاداش  یاهیلا  یطراح  ،یااز بازخورد لحظه   یریگبهره  لیهوشمند به دل  یهایاند که بازنشان داده  ی و مل  ی جهان  مطالعات 

امت  ،یتالیجید رقابت    نیآنلا  ازاتیجدول  امکان  انگ  ،یهمکار  ایو  فعال    زانیم.  کنندیم   جادیا  یقدرتمند  یزشیچرخه  مشارکت 

 اند. بالاتر گزارش شده یمحور به طور معنادار AI یهایآموزان هنگام استفاده از باز دانش

 

 محور  AIو گروه  یگروه سنت نی و مشارکت ب یلیتحص زشی انگ  نیانگ یم سهی: مقا1جدول 

 شاخص روش سنتی  بازی مبتنی بر هوش مصنوعی  میزان تغییر 
 انگیزه تحصیلی  64% 85% 21%

 مشارکت فعال 58% 88% 30%

 هاحل داوطلبانه چالش  35% 70% 35%

 

ها، مشارکت را  گروه  ایکاربران    انیرقابت سالم م  جادیباز شدن مراحل بالاتر و ا  از،یارائه امت  ،یآن  دبکیبا استفاده از ف  یمصنوع   هوش

از تلاش  یآموز، دلسردو سطح هر دانش قیها متناسب با علا است که تنوع مراحل و چالش نینکته ا نیتر. مهمکندیم تیتقو اریبس

 . دهدیکاهش م  رامفرط   یخستگ ای

 

 اعتماد به نفس  شیج( کاهش اضطراب و افزا

  دهند ینشان م  ها افتهیاز ترس از شکست است.    ی ناش  یاضطراب آموزش  ، یاض یو ر  یعلم   ده یچیپ   میمفاه   یریادگی  یاز موانع اساس  یکی

باعث کاهش اضطراب و هراس از خطا    ، یجیتدر  دبک یتر و ارائه فمباحث دشوار به مراحل کوچک  می با تقس  AIمجهز به   یهایکه باز

 . کنندیکسب م یشتریو اعتماد به نفس ب یاحساس توانمند رندگانیادگی  ،ی جیتدر یهاشرفتیبا مشاهده پ  نیهمچن.  شوندیم

 

 محور   AI یهای پس از استفاده از باز رندگانی ادگیاضطراب و اعتماد به نفس  رات یی: تغ2جدول 
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 متغیر  پیش از بازی  هفته بازی  8پس از  میزان تغییر 
 اضطراب یادگیری  100از    72 100از    57 15-
 اعتماد به نفس آموزشی  100از    48 100از    70 22
 مسیر آموزشرضایت از   55% 87% 32%

 

 یریادگیماندن اثر  ی و باق یریادگی قید( تعم

بر هوش    یمبتن یهای. بازابدی   میهم تعم  د یجد  طیها به شراشده و کاربرد آن  ی ها درونکه دانسته  ابد ی یتحقق م  ی مؤثر وقت  یریادگی

تر و  فعال  یریادگیرا به    رانی(، فراگReal-World Problems)   یو ارائه مسائل واقع  زیبرانگچالش  یوها یسنار  یسازهیبا شب  یمصنوع 

 کنند.   یم بیترغ  ترقیعم

 است. افتهیبهبود   د،ی جد یهاتیشده به موقعگرفته  ادیاستدلال و انتقال  ل،ینه فقط محفوظات بلکه تحل  ند،یفرآ نیدر ا

ها، معنادار و  ( و انتقال مهارتRetentionدانش )   یداریپامحور بر  -یآموزش باز  رینشان داده است که تأث  ی مطالعات طول  ی هاافتهی

 است. داری پا

 

 دو گروه پس از سه ماه   نی بلندمدت و توان انتقال دانش ب یادسپاری سهی: مقا3جدول 

 شاخص آموزش سنتی بازی هوشمند  اختلاف درصد 
 یادسپاری بلندمدت  61% 81% 20%

 انتقال به موقعیت جدید  42% 66% 24%

 

 نقاط ضعف و ارائه بازخور هدفمند   ییهـ( شناسا 

ارز  AI  یفناور منابع مکمل را    هیتوص  یحت  ا ی  یسازخلاصه  ن،یبلکه تمر  د یجد  یتنها محتوانه  رنده، یادگیتعاملات    وستهیپ   یاب یبا 

 ناتیتمر  ای  یکوتاه آموزش  یدئوهایتکرارشونده، و  یخطاها  یینمونه، پس از شناسا  عنوانبه.  کندیهر فرد ارائه م  قیدق  یازهاین  یبرمبنا

متناسب با عادات    زین  یشنهادی پ   یریادگی سبک    ای   یریادگیراهبرد    یهوشمند، حت  یهاستمیس  یبرخ  در.  شوندیم  یمعرف  یاختصاص

 . ردیگیبه خود م یو حالت فرد ردیگیبودن فاصله م "یهمگان "از  یریادگی ندیو فرا شودیداده م  قیآموز، تطبدانش

 

 ی و بوم  یجهان ینیو شواهد ع  یعمل  یهاو( نمونه

  ی معنادار علاقه، فهم مفهوم ش ی: در مدارس سوئد و فرانسه به عنوان ابزار آموزش جبر استفاده و افزا"DragonBox" یباز -

 آموزان را به دنبال داشته است. دانش یو خودباور

بهبود در    AI 28%بر    یمبتن  یقیتطب  یهایآموزان با بازنشان داد که دانش  یواقع  ی: در پژوهش"ASSISTments"پلتفرم   -

 و علوم نسبت به گروه کنترل داشتند.  ی اضیر یهانمره

محور در درس   AI  یهایآموزان متوسطه پس از استفاده از باز: دانشرانی( در ا1402مقدم و همکاران )   یدان یمطالعه م -

درصد رشد در اعتماد به نفس    22درصد کاهش اضطراب و    15  ،یریادگی  زشیانگ  یدرصد  25  شرفتیبر پ علاوه  ،یمیش

 نشان دادند.  یآموزش
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 :یآموزش یهایباز  یدر طراح ی از آن دارند که ادغام هوش مصنوع  تیحکا ها افتهی

 . کندیکمک م   یآموزش  ریادامه مس  یآنها برا  قیو تشو  ران یفراگ  یالحظه  یازهایمحتوا با ن  قیتطب  ،یریادگی  یسازیبه شخص -

 . کندیم تیرقابت سالم تقو ای  یرا به هنگام کار گروه  یاجتماع  ی هامهارت یو حت یمشارکت، شاداب  ت،یحس موفق -

 . دهد یم شیرا افزا ریمانند اضطراب و ترس از شکست را شکسته و اعتماد به نفس فراگ یموانع روان -

 . بخشدیارتقا م ریطور چشمگرا به دیجد طیو انتقال دانش به شرا ماندنیو باق  دهیچیپ  م یمفاه یریادگی زانیم -

علم   یی با شناسا - بازخورد هدفمند  اجرا  ینقاط ضعف،  م  رندهی ادگی به    ییو  بهبود شخص  کندیارائه  بر  علاوه    ر، یفراگ  یو 

 . سازدیفراهم م زیبرابر رشد را ن یهافرصت

مشارکت و کاهش    زه، ینه تنها به بهبود انگ  یآموزش  ی هایدر باز  ی از هوش مصنوع   یریگکه بهره  دهد ینشان م   ها افتهی در مجموع،  

 .بخشدیبهبود م  یبه طور معنادار  زیرا ن  ی اضیو ر  ی علم  م یدرک مفاه  تیفیبلندمدت و ک  یلیتحص  ج یبلکه نتا  کند، یاضطراب کمک م

 

 یریگجه یبحث و نت

 ی نوآور  ک یتنها  نه  یآموزش  یها یباز  یدر طراح  یکه ادغام هوش مصنوع   دهدینشان م   یالمللنی و ب  ی داخل  یشواهد پژوهش  مرور

بلکه ضرورت مفاه  یبرا  یراهبرد  یفناورانه،  آموزش  نظام  در  ر  یعلم  دهیچیپ   میتحول  م  یاضی و   ;Asadi, 1395)  شودیمحسوب 

McLaren & Nguyen, 2023; Papadimitriou & Virvou, 2025  .) 

فراهم  کرد،یرو  نیا با و  ریپذ انعطاف  ،ی تعامل  یهاطیمح  یسازبا  به   یها تیقابل  ،یفرد  یهایژگیو مطابق  ارتقاء   یبرا  یفردمنحصر 

 . دهدیآموزندگان قرار م اریدر اخت قیعم یریادگی و  زهیانگ

 حی( تصر1403و همکاران،    یآبادنجف  ی؛ صالح1402؛ رضاپور و همکاران،  1403و همکاران،    ی؛ بهرام1395  ،ی)اسد  یداخل  مطالعات

انگ  ،یدر بستر هوش مصنوع   ژهیبه و  تال،یجید  یهایو فناور  یباز  قیاند که تلفکرده کاهش اضطراب   زه،یموجب بهبود محسوس 

 .   شودیم یلیتحص یدستاوردها یمشارکت و ارتقا د(، بهبواتیاضیدروس دشوار )خصوصا ر

    کند؛یم تیرا تقو کردیرو نیا زین یالمللنیب  یهاافتهی

  ازها، یقادرند آموزش را با ن  AIبر    یمبتن  یآموزش  یهای(، باز2022)  Cunska( و  2023. )Leitner et al  یهاعنوان مثال در پژوهش  به

 (. Choudhary et al., 2024ارائه دهند )   شدهیسازیمستمر و شخص  یدهند و بازخوردها  قیآموز تطبهر دانش  یریادگی سطح و سبک  

 :آوردیفراهم م یقابل توجه  یایمزا یآموزش یهایبا باز یادغام هوش مصنوع  ،یتوجه به شواهد پژوهش با

و جذاب، و    یچالش  یها تیموقع  جاد یا  ا، یپو  یطراح  قی هوشمند از طر  یهای: بازرندگانیادگیو مشارکت    زشیانگ  شیافزا -

علا  قیتطب فعال  سازنهیزم  یفرد  قیبا  دانشمشارکت  در  تر  همکاران،    شوند یم  یریادگیآموزان  و  ؛  1402)رضاپور 

Papadimitriou & Virvou, 2025.) 

تثب  قیعم  یریادگی  تیتقو - روام یمفاه  تیو  کاربرد  ،یمحورتی:  مح  ،یتکرار  در  چندجانبه  تعامل   محور یباز  یهاط یو 

 (.Elijah, 2024؛ 1403و همکاران،  یآبادنجف ی)صالح شودیاطلاعات را سبب م شتریب  یدرک بهتر و ماندگار تال،یجید

را    ی، فشار روانAIبر    یمبتن  عیو ارائه بازخورد سر  میمفاه  ی جیتدر  یبندمیاعتماد به نفس: تقس  شیکاهش اضطراب و افزا -

 (.Cunska, 2022؛ 1402پور و همکاران، )حمزه کندیم  تیرا تقو تیکاهش و حس موفق

کرده و با    یینقاط ضعف را شناسا  ران،یفراگ  یعملکرد  یهاداده  لیبا تحل  یو جبران نقاط ضعف: هوش مصنوع   ییشناسا -

 (.Nti-Asante, 2024؛ McLaren & Nguyen, 2023) کندیکمک م یریادگی  یهدفمند به ارتقا یارائه محتوا



504  -185صفحات  -1دوره    -4شماره   یافته های نوین درعلوم انسانی، علوم اجتماعی و روانشناسی   فصلنامه     

Journal of New Findings in Social Sciences, Educational Sciences and Psychology 
ISSN 3060-611X 

517 
 

با    رندگانیادگی  یبرابر برا  یهاو فراهم آوردن فرصت  ی و اجتماع   یتر، کاهش موانع فردگسترده  ی: دسترسیعدالت آموزش -

 Papadimitriou؛  1403و همکاران،    یاست )بهرام  کردیرو  نیمثبت ا  یامدهای پ   گریمتفاوت از د  ی هااستعدادها و سرعت

& Virvou, 2025 .) 

  شیتنها موجب افزانه  یآموزش  ی هایباز  یدر طراح  یکه ادغام هوش مصنوع   دهدیمورد استناد همسو نشان م  ی پژوهش  ی هاافتهی

آموزان در دانش  21قرن    یهاآموزش عادلانه و توسعه مهارت  ت،یکاهش اضطراب، ارتقاء خلاق  سازنه ی معنادار، بلکه زم  یریادگی و    زهیانگ

( بود  ترو  یگذارهیسرما  ن،یبنابرا(.  Ali Shahrabi Farahani et al., 1403; Leitner et al., 2023خواهد  در   کردیرو  نیا  جیو 

 کند.  فایا  اتیاضیدر حوزه علوم و ر  ژهیبه و  زاننده،یو انگ  اتریمؤثر در تحقق آموزش اثربخش، پو  ینقش  تواندیم  یآموزش  یگذاراستیس

 

 شنهادات یپ

 :شودیم هیتوص ریموارد ز ،یآموزش یهایدر باز یهوش مصنوع   تیاز ظرف شتریب یبرداربهره یبرا

 . یرانیآموزان ادانش نی در ب هایباز نیا رشیو پذ یاثربخش شیافزا ی: برایمنطبق با فرهنگ و زبان بوم یهاتوسعه پلتفرم  .1

  ندیآنها با فرآ  قیو تلف  یبر هوش مصنوع   یمبتن  یآموزش  یهای از باز  نهینحوه استفاده به  ی: برانیآموزش معلمان و والد .2

 روزمره.  سیتدر

 .یلیمختلف تحص یها هیدر سطوح و پا یفناور نیمدت و بلندمدت ااثرات کوتاه یابیارز ی: براشتریب  یدانی م یهاپژوهش .3

 هوشمند.  یآموزش  ی هایو گسترش باز  یسازی: به منظور بومیداخل  دکنندگانیتول  یبرا  یگذارهیسرما  یهاتوسعه و مشوق  .4

به    رندگانیادگیحفظ حقوق    یبرا  یالمللنیب  یکاربران: استفاده از استانداردها  یهاداده  یخصوص  میو حر  تی توجه به امن .5

 کودکان و نوجوانان. ژهیو

جهت توسعه محصولات   یو طراحان باز  انهیعلوم را  ،یمتخصصان آموزش، روانشناس   انی: میارشته نیب  یبه همکار  بیترغ  .6

 نوآورانه. یآموزش

  ی اضیو ر  یعلم  میمفاه  یریادگیآموزش و    ستمیدر س  نیادیبن  یتحول   تواندیم  یآموزش  یهایبا باز  یهوش مصنوع   قیدر مجموع، تلف

 . دی نما تیو توانمند ترب زهیخلاق، با انگ یاندهینموده و نسل آ جادیا

 

 منابع 

  ی دچار ناتوان  یی اول تا سوم ابتدا  هیدانش آموزان پا  ی اضیدرس ر  یبرا  یآموزش  یها  یباز  هی(. ته1395. )یاسد -

)موسسه آموزش    ی تیو علوم ترب  یآن ها. مطالعات روانشناس  یاثر بخش  زانیم  یابیو ارزش  ی اضیر  یریادگی   یها

 .52-39(, 2)4نگاره(,  ی عال

در   اتیاضیر  یریادگی  ندیدر فرآ  یا  انهیرا  یا  هیو امکانات باز  یاثربخش  ی(. بررس1403. )ی,رضائی, تقویبهرام -

 .10534-10527(, 1)1در آموزش و پرورش,  تیو ترب م یهای مدیریت، تعلدبستان. کنفرانس پژوهش

و    میدر تعل نینو ی کردهای(. رو1403,دانشمند. )وانیدکیس, عرق یبیری, مانیشا, شهیگردویعقوبی, نژادیترشکوه -

 .4498-4489(, 15)15, رانیدر ا ی و علوم انسان تیریمد یپژوهش ها ش ی. همایستیز ویب تیترب



504  -185صفحات  -1دوره    -4شماره   یافته های نوین درعلوم انسانی، علوم اجتماعی و روانشناسی   فصلنامه     

Journal of New Findings in Social Sciences, Educational Sciences and Psychology 
ISSN 3060-611X 

518 
 

  س یدر تدر  یآموزش  یباز  یها  تیجذاب  ی(. بررس1402. )صادقدیسسعاده, غلامی,,  یخضری, حاجاریراز,  پورحمزه  -

و علوم   تی ریمد  یپژوهش ها ش ی. هماییدر دانش آموزان مقطع ابتدا ی اضیو علت بروز اضطراب ر ی اضیدرس ر

 .3845- 3836(, 14)14, رانیدر ا یانسان

توسط دانش    یموثر با مشارکت فعال کلاس  ی اددهی(.  1403. )ینی,حس نیرحسیام,  یمهران, افلاطون,  یخداورد -

 .3174- 3167(, 16)16, رانیدر ا  یو علوم انسان تیریمد  یپژوهش ها شی آن بر آموزش. هما ریآموزان و تاث

و علوم.    یاضیر  یریادگینوآورانه در آموزش و    یبه عنوان روش  یسازی(. باز1402. )ی,صمدرمحمدلویرضاپور, م -

 .9-1(, 8)49شهر,  ای پا

 ی حیداستان و خودتوض  ی(. اثربخش1403. )ن ینگ  یاعظم,برات دستجرد  یجانیفاطمه, اسف  ینجف آباد  یصالح -

 .ییدانش آموزان اول ابتدا  یاضیدر درس ر یلیتحص یریدرگ ،یریادگی بر  تالیجید ی ها یباز

عظیعرب - عصاره,  امامیمی,  )رضامحمددیسجمعه,,  نمونه1402.  روش   ی آموزش  ی هایباز  یمشارکت  یساز(. 

ادامه.   یو راهکارها  لگرهای: موانع، تسهییششم ابتدا ی اضیر یریادگی یدر ارتقا یتفکر طراح کرد یبا رو تالیجید

 .70-39(, 11)21, یو عمل در برنامه درس هینظر

کرامتیفراهان  یشهراب  یعل - محمدرضا  جوادی,  محمد  )یصالح  وانیپور,ک  ی,  طراح1403.  تلف  ی(.   یقیمدل 

ر  سیتدر  یبرا  یمشارکت  یریادگی نوآور  هی. نشرکیستماتیمرور س  کی:  یاضیدرس  و  ترب  یپژوهش  و    تیدر 

 .176-155توسعه, 

و    رییبا تغ  ی اضیدرس ر  یریادگی پنجم به    هیدانشآموزان پا  ی زهیانگ  شی(. افزا1403. )هیعال, جوانان,  فردیاوری -

پژوه  کی)  ینوستالژ  یهایباز  یریبکارگ اقدام  پژوهشیمطالعه  کنفرانس  تعل(.  مدیریت،  ترب  میهای  در   تیو 
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